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I plxel resi sullo schermo e I Il suono reso <11111II a llo· 
parlantl . Qual'è Il link concelluale che voi applical e 
fra quesll due flu11I <li <lall? 
Il nostro pezzo 'Quartetto' è stato un progetto specifico portato da 
Otolab all'ltallan Uve Media Contesi e quindi migliorato per il 
Netmage festival, dove la questione principale per noi era di esa• 
minare le interazioni audiovisuali. Lo sforzo è stato quello di colle­
gare i 'comportamenti' dei suoni alle immagini e viceversa nei ter­
mini di reciproca rappresentazione. fisicamente la generazione 
audiovisuale e l'andamento dei suoni vengono attivati dal tracking 
del mouse; concettualmente è Il risultato dello sforzo di trovare un 
link estetico fra suoni e immaginì. 

Quarte:Ho.swf, quiHdi , Im pl eme nta un 'IHte:razlo ne 

espllclla fra I diversi performer ('4 persone + '4 lap· 
!op) . t uno sforzo collaborati vo che ricorda <lo un 
lalo l'orche,tr a tra<llzlona le, <lall' ollro l'lmpro vvlsa · 

zion e fr ee Jon. Come v'lmmoglnot e le relazioni musi· 
catl f ra l'uomo e la macchina ? 

'Quartetto.swf attualmente è molto vicino a certe dinamiche del 
jazz nel senso che si basa fortemente sull'Interazione fra I quatto 
performer, combinando l'improvvisazione al livello più allo dello 
score grezzo. Quindi la relazione uomo-macchina era un punto di 
partenza necessario per l'attività di esame (la 'costruzione' di suoni 
individuali e di immagini da parte dei singoli performer sui rispetti­
vi laptop con il loro software). ma tutto questo si è poi tramutato 
in 'vitalità e interazione durante le prove e le esibizioni dal vivo. 

l e esll>lzlonl da l vivo e la musica elellroHlco IH pa110· 
to non sono se mpr e stati In pe rfe Ua sinton ia., ma 

HCIJII ulllml aHHI le 1nl9llorl crew lii vJ haH110 avuto 
<llver,I tool per rafflHare l'es preul oHe del loro flu110 

,JI Idee. QuaHto è lmporloHte lo ,JlmeHSIOHe perfor · 
motiva (lla l vivo e Improvvisat e) per voi, e perchè? 
Beh, I musicisti elettronici e I performer sono sempre stati alla 
ricerca di materiale vivo, sia esso un giradischi, un sintetizzatore, 
un nastro analogico o una telecamera DV. 'Quartetto' è stato con• 
cepito esclusivamente per essere fruito dal vivo e, contrariamente 
ad altri esempi di musica o arte elettronica, sarebbe Insensato ten­
tarne una registrazìonesu dì un qualche supporto. 'Quartetto' 
necessita di quattro schermi separati, con cinque proiettori, e cerca 
di essere dal punto di vista dello spettatore, facendo 'leggere' i 
quattro diversi strumenti e consentendo di 'rileggerli' come un 
tutt'uno. Tutto ciò è difficile da rendere in maniera spettacolare o 
coinvolgente usando tecnologie casalinghe. 

PersonalmeHte ho <lefiHllo il vostro stile coHte 'vJIHIJ 
coscleHle', HOH ,o to per Il fallo che siete ht sh1l011ia 
co" queslloHI socia li, ma IIHClte perchè praticate la 
libera clrcolazio11e della c0Hosce 11za. Spleoa teml 

come uHlle Il vJIHIJ a lla respo111abllllà socia le, 
Otolab è un collettivo, un gruppo di persone che condivide la pas­
sione per la musica e il videomaking e un comune spirito nell'af• 
frontare e costruire i progetti. t composto di singoli Individui che 
sono socialmente o politicamente attivi in molli modi diversi. Le 
singole esperienze. il senso d'appartenenza ad un'area politica 
libertaria, l'attività nel centri sociali, la Criticai Mass, la scena rave, 
le sperimentazioni psiconautlche, ogni volta che facciamo una 
performance per creare un contesto di 'stimolazione cosciente': 
questi sono solo alcun I dei temi Implicitamente o esplicitamente 
presenti nei nostri visuale nei nostri suoni cosi come in parte della 
nostra pratica quotidiana. 

hnp://www.otolab.net/ 


